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Проект

 «Памяти жить» 
                                                             Авторы: Аввакумова Л.Е.      психолог, 

                                                                           Андреева А.Н.  - рук-ль кружка,
                                              Жирков К.К.  - учитель як. языка.
2009 г

Тема: Проект   « Памяти  жить!»  
Инициаторы проекта: Аввакумова Л.Е., . психолог школы,  Андреева А.Н. -руководитель кружковой работой, Жирков К.К.
Участники проекта: Педагогический коллектив,  учащиеся школы.

Постановка проблемы: 
      Интерес к историческим и художественным ценностям растет ото дня в день, потому что обладает  свойством эмоционального воздействия на мысли и чувства людей, участвует  в воспитании человека. Особое место здесь занимает интерес к своей малой родине, к повседневному окружению, к истории того места, где ты живешь.  Это все должно проявиться в работе школьного музея.
       В наше время актуальной проблемой является воспитание в духе  патриотизма, который начинается, прежде всего, с изучения родного края. Изучение края в процессе исторического обучения многообразно. Краеведение помогает самостоятельной  исследовательской работе, воспитывает любовь к родному краю, гордость за прошлое и настоящее, т. е. качества, на основе которых формируется гражданственность, гордость за свою Родину. Поэтому большинство тем научно- исследовательских  работ в нашей школе, в основном, носят краеведческий характер. И учителям, и ученикам особенно интересно изучать родной край, о замечательных людях вышедших из их поселка, так как очень много неизученных событий.
      Материалов с каждым годом становится много, их негде разместить, как всегда помещений не хватает. Это первая проблема.

        Вторая проблема заключается в том, что наша школа занимается созданием электронных пособий вместе с учениками. Сегодня  дети,  имея свободный доступ к новым информационным технологиям, свободно владея компьютером,  неформально осваивают различные виды компьютерных программ. Все эти знания и умения мы хотим направить на пользу обществу, приобщая их к истории родного края. 
.     Поэтому мы решили создать виртуальный музей как сбор и хранение  материалов исследовательских работ учащихся и учителей, как хранение школьных событий, как архивный материал всех лет, которые пригодятся  будущим поколениям.
       Музей в школе является научно-исследовательской лабораторией педагогического мастерства, обеспечивающей максимальное эффективное использование регионального компонента в процессе образования и воспитания учащихся. Школьный музей содействует приобщению школьников к научно- исследовательской работе, воспитанию бережного отношения к историко-культурному и природному наследию малой Родины, формированию духовно- нравственных ценностей.
Цель: Создание виртуального музея  как воспитание патриотизма у учащихся и духовного обновления.
Задачи:

1. Содействие совершенствования сохранения и развития наследия и развития методической и педагогической деятельности учителей;
2. Содействие  приоритетного национального проекта «Образование» по информационным технологиям.
3. Воспитание интереса, любви и уважения к истории края, его традициям, к национальной культуре, родному языку,

4. Выявление, собирание, хранение и изучение музейных предметов и коллекций в электронном виде.

Сроки реализации проекта:
1 год
Целевая группа: 

Жители села.
Кадровое обеспечение: 
 -  Заведующий музеем- 1. Аввакумова Л.Е.-психолог, руководитель НОУ школы, экспериментатор по созданию электронных учебников «Ай-Тут», стаж работы 30 лет
-   Дизайнер по компьютеру.-1 Андреева Айта Николаевна, стаж работы как дизайнер 20 лет
-   Секретарь  музея  - Жирков К.К.- учитель якутского языка и литературы, ведущий кружок по краеведению, стаж работы 
Методы реализации:
1. Поисково-исследовательская работа по изучению родного края, школы, о людях, прославивших  наслег, улус.

2. Участие в научно-практической конференции  «Шаг в будущее»

3. Создание электронных пособий  по истории школы, края, о знаменитых  людях  наслега.
4. Сотрудничество  с другими музеями.
5. Пополнение фондов музея и оформление документации.

Смета затрат на реализацию проекта:

	Сметы и статьи
	Запрашиваемая сумма
	Средства  от других источников
	Общая сумма



	Зарплата исполнителей проекта
	-
	МСОТ , как премия
	

	Материалы
	90000
	
	90000

	Командировочные расходы
	5000
	
	5000

	Издательские расходы
	10000
	
	10000

	
	
	
	

	Итого:
	105000
	
	105000


Материалы:
Компьютер – 25.000

Цифровой фотоаппарат -7.000

Видеокамера – 18.000

Проектор - 10000

Компьютерные накопители – 15.000

Принтер - 5500

Сканер - 4500

Ксерокс – 5000

Итого: 90000
Механизмы реализации:
6. Поисково-исследовательская работа по изучению родного края, школы, о людях, прославивших  наслег, улус.

7. Участие в научно-практической конференции  «Шаг в будущее»

8. Создание электронных пособий  по истории школы, края, о знаменитых  людях  наслега.

9. Пополнение фондов музея и оформление документации.

Ожидаемые результаты:

· максимальное раскрытие эмоциональных и интеллектуальных природных возможностей ребенка;

· вовлечение ребенка  в активную творческую деятельность,  воспитание потребности к самовыражению;

· развитие индивидуальных способностей ребенка;.

· эффективное использование  новых информационных технологий в учебно-воспитательном процессе;

· выпуск и применение электронных учебников по всем предметам;
Смета расходов на оборудования для создания 

виртуального музея.
1. Компьютер « Пентиум» - 60 тыс. рб.
2. Цифровая видеокамера - 25000 рб.
3. Принтер струйный цветной (1 шт) – 6000 рб.
4. Цифровой фотоаппарат – 10 тыс. рб.
5.  Звуковая карта   - 5000 рб.

                                                                                     ИТОГО:.


















































































