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Тема проекта:
«Культуроосвоение в игровой деятельности».

География проекта:    МДОУ «Кэнчээри» с.Бердигестях Горного улуса.
Проект практически может быть реализовано в ДОУ любого типа и вида сельской местности.

Обоснование проекта:

К сожалению игра, как основной вид деятельности детей дошкольного возраста на практике не нашло свое место. Ныне игра подчас вытесняется из жизни ребенка занятиями. Притягательность игры, как деятельность свободная, творческая, эмоциональная, удовлетворяющая потребность в самоутверждении и самореализации ребенка используется крайне недостаточно. В режиме дня ДОУ преобладают игры с правилами: это подвижные и дидактические игры. Сюжетно-ролевая игра, как потребность в общении, принадлежности к полу, исполнении социальной роли, реализации социальных притязаний, взаимодействие ролей мало используется. Обзоры и обобщающие труды, посвященные игре показывают сколь различные подходы, точки зрения в отношении этого феномена. Главное содержание исторического процесса - развитие культуры, в основе которой лежит игра, как высшее проявление человеческой сущности. Игра является особой формой именно детского поведения. 
Мы предлагаем рассмотреть игру с позиции культуроосвоения в сообществе сверстников. Нам представляется, что игра это своеобразный результат освоения и присвоения ребенком социокультурного опыта. Действуя в игровой ситуации, дошкольник постигает специфику отношений взрослых, беря на себя роли людей, осваивая и отражая их социальные функции, взаимоотношения и нормы поведения. В игре отражается та социокультурная ситуация, которое имеет место в реальной жизни. В игре как сообществе проектируются ценности творчества, ценности переживания и ценности отношения.

Актуальность проекта:

Ролевая игра как метод социализации и инкультурации человеческой личности изучена слабо.
Цель проекта:

Использовать игру основной деятельности детей дошкольного возраста как метод социализации личности в культуроосвоение ребенка.

Задачи проекта:

1. Рассмотреть игровое сообщество дошкольников, как социокультурный проект.
2. Использовать игру как механизм усвоения культуры поведения: контроль, самоконтроль, оценка и самооценка деятельности ребенка.

3. Определить тему и содержание игры, как регуляция в культуроосвоении.

4. Создать своеобразную модель организации игры в дошкольном детстве.

Сроки реализации проекта:    
1 год.

Модель реализации проекта:




Ядром сюжетно-ролевой игры исторически сложилась игра в семью. Так как культура немыслимо без семьи. Именно в семье человек впервые сталкивается со всем многообразием полоролевых отношений, создающих его нравственные устои.


II круг игр - это деятельность взрослых (тереппут дьарыга).

В каком социуме ребенок живет (деревня - село) от того и зависит разворачивание сюжета игр (больница, почта, рынок, школа, детский сад). Из семьи ребенок выходит в социум. Беря на себя профессиональную роль (отец семьи - врач, мать - продавец, сестра - учитель, брат - школьник), усваивается культура поведения в общественных местах и культура общения. Ребенок, активно беря на себя социальную роль (врача, учителя) усваивает эталоны культуры поведения. Игра становится как среда становления опыта общения, поведения на основе сотрудничества со взрослыми. Открытие происходит под воздействием специально организованной игры.

1. Культуры поведения

2. Культура общения

3. Культура взаимоотношения (социальной, поведенческой, ролевой)

III круг - путешествие и отдых семьи.

Игры:  театр, зоопарк, цирк, город, курорт, охота, сайылык.



IV круг - Виртуальный мир (Интернет) в кругу семьи или под руководством взрослого.
Механизм реализации и критерии оценки эффективности проекта:
1. Создание соответствующих условий для реализации данной модели.

2. Всеобуч и повышение квалификации воспитателей по культуроосвоении в игровой деятельности.

Ожидаемые результаты проекта:

1. Игра становится действительно основным видом деятельности.
2. Изучается взгляд, отношения взрослого в лице педагога к игре.

________________







Семья





Ядро - Семья


I круг - Социум (деятельность взрослых)


II круг - Путешествие семьи


III круг - Виртуальный мир

















Семья





Семья многодетная





Семья -крестьянское хозяйство





Семья служащих





Семья с подсобным хозяйством





Играя в семью ребенок не только познает назначение, свойства предметов быта, но и усваивает:


культуру быта (еды, одежды и др.)


культуру взаимоотношений в семье (семейные отношения отец-мать, детско-родительские, мальчик-девочка, брат-сестра и т.д.)


усваивает традиции и обычаи своего народа (гостеприимство, чаепитие как сбор семьи, взаимоотношения с соседями, с родственниками...)











Семья





Усваивается культура познания толерантность. 








